Der Behalter

Der Behalter

Der Behiilter ist eine Container-Klasse.

Die Klasse Behilter kapselt die Behaelter

GUI-Darstellung der Komponenten. ©Behaslter

© Behasler(int, int)

© Behaster(int, int, int, int)
Sie ist in einer "normalen" Java-Klasse die |®@EBehaelter(Container)

. . . . © Behaelter|Container, int, int, int, int)
Erganzung: in der die Graphlsche ® setzed oomfaktor(double): vaid

Darstellung der Objekte gekapselt ist. |@getBehasitersoom(): double

@ hinzufuegen({lCompaonente): woid
@ hinzufuegenlndAnpassen{lComponente): waid
® getBasisComponente(): BasisComponente
: . _ # setzeGroesse(int, int): woid
Er nimmt graphische-Elemente auf. | 2777 0% (it infy void

Der Behilter bestimmt einen rechteckigen |®setzelimansionaniint int. int int): void

. . . . . @ sichtbarhachen(): vaoid
Bereich, in dem die Objekte des Behlters | g cicpimarhiach i) sl

dargestellt werden. Diese werden relativ  |®horizontalBewegen(ing): void

o oge . @wverikalBewegen(int): void

zum Behalter positioniert. @ nachRechisBewsgen(): void

@ nachlinksBewegen(): void

Dies ‘Ver.einfacht vor allem die g::Eﬂgﬁtir;%imi%a%':ﬂg
Positionierung der im Behélter ® langsamyvetikalBeweagen(int): void

Zusammengefassten Elemente. = IangsamHDrizuntalBewegen_{int}: woid
. . @ setzebitRaster(boolean): vaid
Verschiebt man den Behilter, so werden alle|g) serzeDeltaxint): void

Komponenten im Behélter mit verschoben. |@setzeDeltaviint): void

@® add{Component, inf): Camponent

. . . ® setzeKomponentenkoordinaten(dCompaonent, int, ink, int, inf): woid
Wie die Klasse Zelchnung kann auch der @ setzeKomponentenGroesse(JComponent, int, inf): void
Behilter ein Raster einschalten ® setzekomponentenFosition{JCampaonent, int, inf): void

' @ wvalidatel): void

® getPanel(): JPanel

Die Standard-Konstruktoren fligen Elemente der Toolbox automatisch dem ,,.Behilter des
Programms hinzu.

Zusitzliche Konstruktoren erzeugen die Komponenten gleich im Ziel-Behélter. Setzt man
diesen Behilter unsichtbar, so sieht man den Behélterinhalt erst nach dem Sichtbar-Mache. Der
Bildaufbau wird ruhiger.

Mit der Methode hinzufuegen( IComponente obj ) 16st man die Komponente obj aus dem
bisherigen Behélter und fiigt ihn dem neuen Behilter hinzu.

Die Methode setzeZoomfaktor(double zf) zoomt alle Komponenten innerhalb des Behilters.
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Der Behalter

Einsatz des Behalters am Beispiel Auto:

/**
* Auto als Behalter
4
public class AutoimBehaelter {

private Behaelter auto; Deklaration des Behilters Auto

private Rechteck reUnten;
private Rechteck reOben;
private Rechteck tuer;
private Rechteck fenster;
private Kreis radLi;
private Kreis  radRe; Erzeugen des Behilters,

private Taktgeber takt; gleichzeitiges Positionieren

public AutoimBehaelter() {
auto = new Behaelter(0, 150, 300, 350);

reUnten = new Rechteck(aUtO, 0, 10 00, 100);
reUnten.setzeFarbe ("orange") ;
reOben = new Rechteck (auto, 150, |hoHes
reOben.setzeFarbe ("orange") ;

tuer = new Rechteck(auto, 90, 10,
tuer.setzeFarbe ("blau") ;

fenster = new Rechteck(auto, 100, 20, 100, 80);
fenster.setzeFarbe ("gelb") ;

radli = new Kreis(auto, 20, 170, 30);
radLi.setzeFarbe ("schwarz") ;

radRe = new Kreis(auto, 220, 170, 30);
radRe.setzeFarbe ("schwarz") ;

} // Ende Konstruktor N
Bewegen des Behilters Auto

public void bewege () {
auto.nachRechtsBewegen () ;

Alle Objekte im Behilter

} // Ende bewege werden mitbewegt
} I/ Ende Klasse

Positioniert man den Behiilter, so werden alle Objekte des Behiilters mitbewegt.

Das Behilter-Objekt kann auf die gewiinschte Grofle gezoomt werden.
Das funktioniert auch bei animierten Objekten!

Die Klasse Behilter besitzt dhnliche Methoden zum Bewegen wie die Klasse
Rechteck, Dreieck, ... .
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